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30 Versuche [START} {Einmal drehen}

Simuliert wird hier das Drehen
eines Glicksrades.

Klicke entweder auf Einmal
drehen oder gib oben links
ein, wie viele Versuche du
machen willst und klicke
dann auf START.

Wie oft gewinnt blau?

Anzahl blau oben:
Anzahl Versuche:

Wie oft wird bei dem Glucksrad
links blau gewinnen? Was erwar-
test du?

Mache mehrere Versuche mit
diesem Glucksrad (und notiere
die Ergebnisse) bis du sicher
bist, ob deine Vermutung stimmt.

Kannst du die Wahrscheinlich-
keit, dass blau gewinnt, als
Bruch und als Prozentsatz ange-
ben?

Drucke zuletzt diese Seite aus
und fulle die Licken im Aus-
druck sinnvoll aus.




